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Les méthodes agiles

Deéfinition
nlntéréts de son utilisation
1Quel type de projet

CRYSTAL P
Equipe = 6 (Mize sur les pratigues les moins contraignantes -= methode trés peu formalizée)
XP =
Equipe = 12 (Importance de la communication informelle et de Fautonomie de Féguipe)
SCRUM
Mombreux proceszus empirigues et définiz implicitement
FDD |
Equipe = 20
8
DSDM -
Extenzible grice awx miles & aw responzabilites bien definis (facilitateur, stc).
ASD : _ e R :
Extenzible maiz restetres genemle -= necessite une adapiation au caz par caz
RUF S .
Importance des procez=us biens definis -» supporte de gros projetz
RAD

Présence d’un Groupe d'Animation et de Rapport -= encadre & formalize la communication



Principes

iFavoriser les interactions
iFavoriser un logiciel qui fonctionne plutot
que de la documentation
1Collaborer avec le client

1Répondre aux changements




Acteurs et roles
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User Customer Management

iProduct owner

0Scrum master

iEquipe de developpemet
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ScrumMaster
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Planification

Projet

Release

Release

Froduit partiel, Version finalisée Froduit partiel,
testé et utilisable testé et utilisable
{Version} Pré-jeu
Préparer, - Planning
cadrer AP R
. - : Deéfinition du backlog, de I'équipe
1 . Identification des facteurs de risques
: Ay : . Choix des outils, infrastructure+ logistique
P i 2 : Budget, chiffrage et estimation des co(ts
/' Adapter  / Développer : ' L7 . L
! : \ - Architecture générale et conception géneérale
4~ - Sprints 4. - |leu
\ b y ' ‘Sprints
b 7 -Developpe_ment (analyse, conception, codage -> Livraison -> revision
'E'_"“'r ¢ Packager -> adaptation)
: \, .
Post-jeu
Finaliser ‘Packaging global
= - ‘Intégration et jeu de tests
‘Documentation et manuel user globaux, accompagnement aux
~ NS N AN e




“Liste de
besoins
fonctionnalités
“ Priorité

~ Estimation

“ Ressources



Sprint planning

nlere partie
- Engagement de I'équipe

- Définition des enjeux du sprint

‘equipe

i2Zeme partie
- ltem => Tache

- Tache => Temps



Dailly scrum

1Chaque jour : <= 15mn

iParticipants : I'équipe, Product Owner, le Scrum
Master + les autres

10bjectif : synchronisation de ['équipe

13 questions :
1 Qu'est-ce que j'al fait hier 7
1 Qu'est-ce que je compte faire aujourd’huil ?
1 Quelles sont les difficultés que je rencontre ?



Review & Retrospective du sprint

1Sprint retrospective
- Reunion interne a I'équipe

- Objectif : comprendre les erreurs commise

1Sprint review
- Valider le produit pendant le sprint
- Démonstration tache réalisée

- Validation




Articulation de la méthode

SPRINT
1 -4 WEEKS

INITIAL

sprint
retrospective

 BACK- 4
Y
. 1 DAY
dat daily scrum
l EE:":“E" meeting il-?g:n:idgznt
backlog
(potentially releasable)
v|5|0N Eprir.'t sprinl backiog PHODUCT
planning =
+ meeting +

TEAM I TEAM CAPABILITY

S apmonNTHS



Backlogs - —
s =3

1 Bug Report & Track B BT T

1 Agile Project Manageme

(Eclipse Plugin, lceScrum,

Jira, ScrumWorks ...)




Qutils

iCommunication : Wikl + Taskboard + Maps

iConformité & Intégration ——

. | |
continuum SUBVERSION
" g

iPilotage : Dashboard, RAF, vélocité

LAST SPRINT'S FOCUS FACTOS: THIS SPEINT'S ESTIMATED VELOCITY:
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Avantages (1/2)

Cadre de production, méthodologies

lAugmente productivité et qualité
1Plus de souplesse et de créativité
1Résultat conforme aux attentes

1Pilotage au quotidien

1Regles définies clairement




Avantages(2/2)

Copilotage avec le client
1Propice a une confiance reciproq f
1Transparence sur l'avancement
1Adaptabilité

Equipe & responsabilité collective
1Pas d'individualisme ->Améliorer la

communication



Inconveénients

1Peu, voire pas, de documentation écrite

1Grande disponibilité de tous les acteurs

fotolia fotalia fotalia

1Co0ts (susceptibles de deriver)

fotolia Fotalia

fotolia fotolia fotolia



Conclusion
iUtilisable dans tout type de projet
iJtilisé dans de grandes entreprises

1Bertrand Georges de Epistema a dit

« Scrum leur a sauve la vie »



Mercl pour votre
attention
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