INTITULE DE L'EXERCICE : MONTREZ LES MASQUES

Offert par Pascal Legrand
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Applications Pro :

 

Cette page grandira au fur et à mesure de vos propositions.
Des exercices, des outils d'animation, des jeux pédagogiques... tous les documents téléchargeables ici et maintenant.
Pour contribuer, rien de plus simple, envoyez vos propositions à jerome@kcf.fr 
D'avance merci !


6 managers en un... (telecharger)

Exercice proposé par Pascal Legrand 

 OBJECTIF DE L'EXERCICE 

Expérimenter le management individualisé 
Composantes de la Process Com : les styles de management, les canaux, les zones de perception, la position ++. 

 TAILLE DU GROUPE 

De 6 à 12 participants 




Manuel Process Com version allégée (telecharger)

Le manuel simplifié permet aux formateurs certifiés de proposer une animation plus légère en concept et plus axée sur l'expérience.



Le jeu du Pif Paf (telecharger)

Jeu de cohésion d'équipe offert par Jérôme Lefeuvre 
Pour consultant averti : Grand niveau de protection requis. 

Objectif : prise de conscience de la difficulté de rester dans l'objectif commun sous stress du timing et des objectifs. 
Mot clé : la co-responsabilité 

L'efficacité réside dans le respect absolu des règles de timing et la neutralité du consultant qui donne la parole au groupe lors d'un long feed-back. 
Conseil : co-animer la première fois avec un consultant l'ayant déjà pratiqué.



Montrez les masques (telecharger)

Offert par Pascal Legrand 




· OBJECTIF DE L'EXERCICE

S’entraîner au repérage des masques 2nd degré

Intégrer les réponses aux masques du 2nd degré

· TAILLE DU GROUPE

6 à 12 participants

· DEROULEMENT DE L'EXERCICE

1) 2 participants sortent de la salle et préparent une scène de conflit, montrant les différentes phases (DRIVERS  MASQUES) – 10 min

2) participants reviennent et jouent le conflit : le groupe identifie les masques grace aux indicateurs, recherche en groupe de solutions (canaux, besoins, perceptions) – 20 min

· DUREE DE L'EXERCICE

30 min

· RESULTATS

Permet de jouer du « quotidien » et d’y rechercher des réponses concrètes 

